计算机与信息工程 学 院 计算机 实 验 室

	课程名称
	Python程序设计导论

	课程代码
	246010059
	本大纲属
	自编

	课程总学时
	48
	实验总学时
	24
	开设实验项目数
	9

	实验指导书
	自编

	课程类别
	非独立设课
	考核方式
	机试
	实验成绩占课程成绩比例(%)
	40

	面向专业
	全校所有专业

	教学目标
	教学目标1：掌握基本的编程技能，注重培养学生抽象分析问题和设计算法、编程实现解决问题的能力和常见的程序设计能力、排错能力以及Python软件包查找、使用能力。
教学目标2：能够使用Python解决实际应用问题。培养学生计算思维能力、创新能力和发现问题、分析问题和解决问题的能力。
教学目标3：掌握脚本语言程序设计的基本知识，掌握程序设计的基本方法，掌握程序设计的基本理论、方法和应用，掌握高级程序设计国家标准的有关基本规定,会查阅有关国家标准和手册，养成严格遵守和执行有关国家标准的各项规定的良好习惯。
教学目标4（思政目标）：通过本课程的学习，培养作为一个工程技术人员必须具备的坚持不懈的学习精神，严谨治学的科学态度和积极向上的价值观，为未来的学习、工作和生活奠定良好的基础。

	开出实验项目名称

	序号
	实验项目名称
	学时

	0
	 项目0：热身项目 
	1

	1
	项目1：“石头剪刀布”游戏 
	2

	2
	项目2：“价格竞猜”游戏
	3

	3
	项目3：“秒表”游戏
	3

	4
	项目4：“单人壁球”游戏
	3

	5
	项目5：“超级大脑”游戏
	3

	6
	项目6：“拼图”游戏
	3

	7
	项目7：“欢天喜地接元宝（一）”游戏
	3

	8
	项目8：“欢天喜地接元宝（二）”游戏
	3


本大纲撰写人：冯向萍       撰写日期：2024年1月10日  

审核人： 蔡朝朝
热身项目 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	1
	1

	实验目的：
1.了解在MOOC平台上学习的方法及相关注意事项。
2.了解完成一个Python项目的完整过程。
3.掌握print()函数的使用方法。
4.了解PyCharm集成开发环境的使用方法。

	实验内容：
  “自我介绍”为热身练习项目，项目的成绩不会计入课程的最终成绩。项目本身所完成的功能非常简单，甚至不能称之为游戏项目，但其目的却很重要：通过该项目你将学会如何使用每周的项目模板、如何在计算机上用PyCharm编写项目程序、如何提交项目以及如何为项目评分，同时了解每周项目截止时间等重要时刻的真正含义。本周的小项目就是给你提供一次热身机会，让你熟悉完成一个项目的完整过程，从而为下一周的“石头剪刀布”项目的完成打好基础。

	实验操作要点及注意事项：
   1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计； 

   2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；
   3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1.掌握在MOOC平台上学习的方法及相关注意事项。
2.掌握完成一个Python项目的完整过程。
3.掌握print()函数的使用方法。

4.掌握PyCharm集成开发环境的使用方法。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。


	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	

	
	
	
	


石头剪刀布 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的：
1.了解掌握计算机的工作原理。

2.学会问题分解并分而治之的技巧。

3.锻炼缜密的逻辑推理。

4.学会用数字代码映射具体事物使之便于计算的技巧。

5.掌握解决问题的步骤。

	实验内容：
  用 Python 语言设计一个计算机程序来模拟“石头剪刀布”的双人对决游戏。对垒的甲乙双方同时任意喊“石头剪刀布”中的一种（名称或代码），然后按照游戏规则“ 石头打剪刀，布包石头，剪刀剪布”来判定哪边玩家赢。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1.学会使用import、 def、if/elif/else、 return 等 Python 关键词。 

2.掌握 print( ) 、 random.randrange( )等 Python 函数的使用；

3.掌握变量、数学表达式、逻辑表达式、字符串表达式、自定义函数、代码格式、注释等 Python 语言的一些特性。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。


	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	

	
	
	
	


价格竞猜 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的：
1.获得数学问题（随机）的具体化和试验验证能力。

2.获得问题分解并分而治之的技巧。

3.掌握编写交互式应用程序的步骤。

4.熟悉事件驱动编程。

5.了解算法的作用和意义。

	实验内容：
    用Python语言设计一个简单的交互式程序，来模仿购物街价格竞猜。计算机将扮演主持人，而你则扮演竞猜者。针对一件未标明价格的商品，计算机会在某个已知的范围内产生一个秘密数，而你则要尝试猜出这个数字。将你猜测的价格通过输入框送给计算机，计算机将会提示你“比实际价格高了”，“比实际价格低了”或者“竞猜正确！”等一些提示信息。计算机会在你竞猜开始时给你规定一个有限的竞猜次数，在规定的竞猜次数内你可以反复猜价。猜中价格或竞猜次数剩余为0时，游戏结束。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1. 掌握全局变量(初始化)、事件处理函数、框架（交互界面）的定义和使用方法。

2.掌握定时器的作用和使用方法。

3.掌握编写交互式应用程序的步骤。

 4.熟悉事件驱动编程。

 5.了解算法的作用和意义。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台


秒表 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的：
1.窥视计算机的工作原理。

2.问题分解并分而治之的技巧。

3.缜密的逻辑推理。

4.具体问抽象化的过程。

5.数学问题（数字转化时间的制式输出）的具体化和试验验证。

6.局部与全局的关系。

	实验内容：
    利用Python语言的定时器事件设计一个“秒表”游戏，游戏能够在画布上通过文本标签显示数字时间。数字时间由分和秒组成，精确到0.1秒。游戏有“开始”、“暂停”、“复位”三个按钮，游戏开始时，时间显示为“00:00.0”，单击“开始”按钮，秒表开始计时变化；单击“暂停”按钮，秒表暂停计时，暂停次数计数一次，此时如果正好是整数秒，则成功点击整数秒的次数加1；单击“复位”按钮，秒表显示时间复位到“00:00.0”，同时暂停次数、成功点击整数秒的次数也同时归0 ，即回到游戏初始状态。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1. 掌握定时器的作用和使用方法。
2. 掌握字符串的表示和连接技能。
3. 掌握按钮的定义和使用技能。
4. 掌握将数学问题（如数字转化时间的制式输出）的具体化的方法。

5. 了解算法的作用和意义。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台


单人壁球 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的：
1.问题分解并分而治之的技巧。

2.缜密的逻辑推理。

3. 游戏中绘制图形。
4. 利用键盘进行交互。

	实验内容：
    利用Python语言的Python语言设计一个计算机程序来模拟“单人壁球练习”游戏。游戏开始时，小球从屏幕正中央朝下发出，玩家使用方向键“←”和“→”来控制屏幕底部的挡板，设法接住小球，如果没有接住小球，那么生命减少一次，如果接住了小球，小球被反弹回相反方向，另外，小球在屏幕的上、左、右三个方向都可以反弹。如果在3次机会中成功接住小球50次，则游戏过关，否则失败。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1. 掌握List的含义和使用方法。

2.进一步掌握变量、数学运算表达式、逻辑条件表达式、字符串运算表达式、自定义函数、代码格式、注释等Python语言的一些特性；

3.掌握如何利用键盘和画布交互。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	

	
	
	
	


超级大脑 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的：
1.问题分解并分而治之的技巧。

2.缜密的逻辑推理。

3. 游戏中绘制图形。
4. 利用键盘进行交互。

	实验内容：
    利用Python语言实现“超级大脑”考验记忆力的游戏，在游戏中当我们点击绿色的牌时，会显示牌面上的文字。如果先后两张翻过来的牌面文字一样，则配对正确，此时牌不再翻回背面；如果先后两张翻过来的牌面文字不同，则配对不正确，当点击第三张牌时，前两张牌会翻回背面，第三张牌不翻回。累计的翻牌次数显示在游戏界面底部。如果点击已翻开的牌，则牌不做任何反应，翻牌次数不变化；如果点击未翻开的牌，则牌需要翻过来同时增加翻牌次数。游戏中牌面文字是英文字母。你也可以采用汉字或数字作为牌面内容，还可以增加牌的个数来提高游戏难度。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1.掌握鼠标事件驱动编程的基本概念和使用方法。
2.进一步掌握函数和列表的理解。
3.掌握如何利用键盘和画布交互。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	

	
	
	
	


拼图 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的：
1.问题分解并分而治之的技巧。

2.缜密的逻辑推理。

3.游戏中绘制图形。
4.利用键盘进行交互。

5.掌握鼠标点击事件的概念和使用。

	实验内容：
    利用Python语言实现“拼图”游戏，画布的上半部分是打散的8个图像块，下半部分是完整图像的缩略图以及移动的步数。该游戏的玩法很简单，只要在某个图像块上点击鼠标就可以了，如果该图像块旁边存在空缺，它就可以移动到该空缺处，如果该图像块旁边没有空缺，它就无法移动。通过移动图像块拼出完整的图像是最终目标，移动图像块的次数越少越好。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1.掌握二维列表的定义和使用技能。

2.进一步掌握函数和列表的理解。

3.掌握如何利用键盘和画布交互。

4.巩固对列表的理解。

5.初步了解面向对象编程的概念。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	

	
	
	
	


欢天喜地接元宝（一） 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的： 

1.游戏中绘制图形。
2.利用键盘进行交互。

3.掌握鼠标点击事件的概念和使用。

4.增强逻辑思维能力。

5.培养解决问题的能力。

	实验内容：
    利用Python语言实现实现经典的小游戏“接元宝”。本次项目实现游戏的主界面，并实现游戏中主要元素的绘制和动画效果。游戏中有一个财神在界面的最底端，他的帽子上下扇动，并且端着聚宝盆左右跑动。天空中不断掉下各式各样的物品，有诱人的钻石、黄澄澄的元宝、金灿灿的铜钱，也有咬人的恶狗和可怕的炸弹。玩家通过键盘控制财神（财神只能水平方向移动），想要接住天空上掉下的坠物。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1.了解如何在程序中使用集合（set）使用方法。

2.掌握游戏中动画的实现方法

3.进一步熟悉Python面向对象编程概念



	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	

	
	
	
	


欢天喜地接元宝（二） 实 验
	实验类型
	实验类别
	实验学时
	计划每组人数

	设计型
	计算机通识类
	3
	1

	实验目的： 

1.了解如何在程序中使用集合（set）。

2.进一步熟悉Python面向对象编程概念。

3.了解如何检测游戏角色之间是否发生了碰撞。

4.增强逻辑思维能力。

	实验内容：
    利用Python语言实现实现经典的小游戏“接元宝”。本次项目在“欢天喜地接元宝（一）”形成一个带音效、界面能够自动转换、功能完整的游戏。添加一个新的游戏开始界面。单击开始界面上的“开始游戏”区域，进入游戏主界面。开始界面消失，同时播放音乐，倒计时启动。游戏执行过程中，玩家的任务是在规定的时间内接住尽量多的钻石、元宝和铜钱，同时躲避恶狗和炸弹。在这过程中，接到钻石会加10分，接到元宝会加5分，接到铜钱会加1分，接到恶狗会减5分，接到炸弹时会减10分，同时还会减去财神的一条命。添加财神与天空坠物的碰撞效果及音效，并完成计分和游戏剩余次数的正确统计。当游戏剩余次数为0或游戏时间为0时，游戏结束。

	实验操作要点及注意事项：
1.实验课前需预习实验内容，并做好实验设计；

2.实验设计中掌握调试程序的基本技能；

3.实验过程中注意程序算法的合理选择。

	实验应达到的基本要求:

1.了解如何在程序中使用集合（set）使用方法。

2.掌握游戏中动画的实现方法

3.进一步熟悉Python面向对象编程概念。

4.掌握检测游戏角色之间是否发生了碰撞的方法。

	主要实验材料.用品及工具： 

浏览器、Pycharm等软件的使用。

	主要仪器设备

	序号
	名称
	规格型号
	数量

	1
	计算机
	
	1台

	
	
	
	


